La mappa.
Attivita e competenze

La mappa

: : s . o e Pensiero narrativo
Cliccami propone attivita in tre aree di competenza: ohia

capacita di capire,
sintetizzare, e produrre

Pensiero narrativo testi, storie e racconti

| Pensiero procedurale /i
L Glarda)

La bibligteca e inventa

Pensiero logi ial :;Islchema.mo‘rorlo 1 inferpretare
ensiero logico categoriale ella storia : o o o e creare storie

fonte, sentiero, scopo

I'organizzazione in scene [IF . L R L R R il racconto ben formato:

Se entiriamo con cliccami in oghuna delle aree, scopriamo delle storie: . FAFRFRFRFFAN - categorie mentali
quanti sono i giochi e le competenze da attivare ... protagonista, ambiente, della storia
azione, emozione
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PeHSIer'o narrativo e i Pensiero procedurale

capacita di organizzare
un'azione in sequenza e
in funzione di uno scopo

capacita di riconoscere,

(Fuarda)
capacita di creare un
simbolo di un'azione
denominare, simbolizzare o

un'azione, e organizzare Bl procedura d'azione: capacita di

@6(13 un'azione in sequenza e . .3 .i . organizzare un'azione secondo

S . . I'ordine spazio temporale e causale
Afttivita relative al pensiero narrativo

. Pensiero procedurale - meree Pensiero logico categoriale La magpa
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capacita di organizzare [ -'»;Irr'gllll J L‘o'o'

insiemi, classificare,
seriare stimoli di tipo
percettivo e concettuale

Facciamo un fiim ]

Guarda e inventa
generalizzazione e § § : creare con le forme
categorizzazione di : 3 3

stimoli percettivi

Pl P : N C|assificazione e
-y n o A & . i individuazione di categorie
asa £580 00 9

dai confini sfumati
seriazione e inclusione . .

Attivita relative al pensiero procedurale
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Competenze comunicative

II'bambino per svolgere queste attivita utilizza e
mostra competenze comunicative:

uso mouse

gestione pagina web

uso dei comandi

procedure di risposta

>0 0 o@
Q?}'ﬁ:é’

Attivita relative al pensiero logico categoriale

La mappa La mappa

Competenze comunicative Competenze comunicative

codifica astratto vocabolario

codifica figurativo lessico emotivo, predicati mentali
organizzazione frase

testo

Qua che erano a giocare a palla e il leone
era nascosto
Che il leone voleva giocare con la palla.
Qua il leone che il bimbo lo stava
mandando via
Qua il leone che lo stava mandando via e
prima stava pensando
Poi qua il leone era morto
Poi il papa e il bimbo erano contenti
perché avevano fatto cadere il leone

Fruizione Produzione
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Competenze comunicative

Simultaneamente alle competenze cognitive si valutano dunque anche quelle
comunicative:
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Pensiero logico categoriale

immagini

La mappa

Griglia di valutazione

il tutor ha a disposizione una griglia composta da
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competenze cognitive competenze comunicative esplorazione
pensiero narrativo media home page
pensiero procedurale immagini
pensiero categoriale parole




